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KAMEL GANA

De la transculturalité des figures ludiques
par Kamel GANA

"Une révolution abattra des cathédrgles mais on

ne voit pas comment elle empécherait les enfants
de jouer aux billes”.

Marcel QRIAULE

La présente coniribution se référe i Varticle de Jenina Akkari-
Weriemmi, "Les jeux traditionnels de Jerba”, paru dans un récent
numéro d’IBLA (1). Cet article ne reléve ni de I'ethnographie, qui est
une fine photographie, ni de I'ethnologie, science médiane entre
ethnographie et anthropologie et dont I'axe propre de recherche
scientifique se fonde sur les études historiques et comparatives. Plus
précisément : que signifie ’expression ”jeux traditionnels” ? Veut-on
dire qu’il s’agit de jeux proprement, spécifiquement jerbiens ? ou bien
tout simplement de jeux anciens ou modernes traditionnellement
pratiqués a Jerba ? Quémeéritur, jadis, s’était bien gardé de qualifier de’
"traditionnel” le jeu de la kharbega dans la description qu'il en
proposait (2). Nous verrons ultérieurement les bonnes raisons qu'il avait
pour cela.

Reprenant ici, un par un, les "trois jeux traditionnels de Jerba”
présentes par Jenina Akkari-Weriemmi, le balagouf, le ya jday et le sig,
je chercherai a souligner la nécessité de les bien définir comme jeux,
c’est-a-dire de les situer avec exactitude, en fonction de leur sens et de
leur nature, dans 'éventail des jeux connus, d’en élucider les origines et
d’en montrer 2 la fois I'originalité et I'universalité.

1. REMARQUES PREALABLES

En guise d’introduction, quelques remarques générales sur le jeu
s’imposent. '

1. L’activité ludique a été victime d’une facheuse occultation,
comparable a celle dont souffre la sexualité (3). D’ailleurs il n’est guére
hasardeux d’établir un rapprochement entre les deux. Une ceriaine

(1) IBLA, n" 166 (1990/2), p. 297-320. ,
(2) L. QuemenruR, "Le jeu de la kharbegm ™, dans IBLA, t.
p- 463-471.

(3) Ci. M. Foucautt, L'ordre du discours, Paris, Gallimard, 1971 et ,Histoire de Ia
sexualits, |. La volonté de saveir, ibid., 1976.

VIl (1944),
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pensée a pu réussir a esquiver une {éflex_ion sur le jeu parce qu ellle lle
considérait comme étant sans sigqlficatlon. Platon, par exelr:p e, le
range dans la catégorie du m_al et Aristote met les joueurs szsf itr::itn:i
sac que les voleurs. Selon Cicéron, la nature ne nous a pomtt aob' B
pour jouer, mais pour une destinée z‘mtrement fraw{e_ e : clteorien
préoccupations plus sérieuses (4). Plus prés de nous, le regime v

s’était fait ’écho de telles conceptions. -

2. L'éthique religieuse a tendance a prohiber ]’_actn[ltel ludlqu?,
corroborant ainsi pour sa part P’aversion dont témoignait ah pensce
antique. Les religions se méfierzt, en effet, de toute !'eft':repce :i 3:1::1?:
ou pratique au hasard. Séduction dl,{ hasard et dema;:nosi :l " 5
fatalité, le jeu est marqué au coin d’une tare meffaca”c : éq e de |
stérilité. Citons, pour I'Islam, le verset 219 de 1a Sourate "La enlss? :

»|1s Cinterrogent sur le vin et le jeu de hasard. Dis-leur : dans I'un comme dans l'autre

il y a un mal immense et des avantages pour les hommes.

Mais feurs maux U'emportent sur leurs avantages”.

Citons encore le verset 92 de la Sourate "La Table” : - t

i jeux s statues et le sort des fleches sont une

ﬁogﬁ:&& 1i::'e‘:tl:éeap;?siﬁ;:. q:b;:a:zd:vrm en et vous serez heureux” (5).

Voici sur le méme sujet deux hadit-s du Prophete :
wJe wai rien & voir aves le did (6), ni celuii avec moi”. - |
"Tout ce qui sert au divertissement de 'homme est frivol_ité 1’r’aine (batil), excepté le
tir & I'arc, le dressage du cheval et I'amusement avec les siens” (7). ) w
-§afi’i, ”le jeu n’est point umne occ}lpation igne ni
croyPao:trs z:lli SE:lft;s vrais {lommes” (8). Al-Damiri §1_349'14(,)3) ;3;;[;:2;2
que nous ne disposons d’aucune preuve de la prohibition du jeudé

(4) CE sur ce point L-E ADky, Dictionnaire des jeux de I'enfance et de i jeunesse chez
Paris, Barbou, 1907. ) o

(5) l:ocu:n:ﬁlieggl::’énala ici une inconséquence de la trac'iycthon de Kammnr:‘l:; Au v.fﬂz
de "La Génisse” il traduit le substlanﬁf maysar fll’:;u " J:s;d ”tout court, alors que,
j . 92 de "La Tabie” il précise "jeu sard”. ) )

©) 6:??5;':;;: : ra fois la'b (jeu) et lahw (di\vertisser'nent)ﬂ.J lg langue irfnnc:::;t n: ;h:g;:i

le "ieu”. L’anglais distingue play (jeu librg), game (0 . i
qorganue d?s::’tc?: 1:1(31'1(::'::@mem),’E gambling (jew dargent ou de hasard).‘Quant a l'arabe il
dispose de la'b (jeu avec regles), lahw (jeu libre), did qui englobe lab et labw,;’mays;
(jeu de hasard); gimar ( jeu d’argent). Ajoutons que la langue arabe dispose du ve
! sigmifier jouer d"un instrument de musique. o
0 l::a gAYﬂMpour EL‘GAWZIYYR, Rawdat al-mubibbin wa nuzhat al-musiaqin, Beyrouth,
ar al-kutub al-"ilmiyya, p. 162. )
{8) F?War - 1AL, Gambling in Iskm, Leiden, E. I Brill, 1975, p- 10.
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par le Prophete (9). En tout cas, il est certain que les imams Malik Ibn
Anas, Abil Hanifa et Ahmad Ibn Hanbal se prononcérent pour son
interdiction (10). Il convient toutefois de le souligner : le Prophéte invite

‘les croyants & étre gais, joyeux, de bonne humeur. Le débat reste
ouvert.

3° 1l n'est pas aisé de formuler une définition opérationnelle du
concept de jeu, d’en préciser le domaine et d'en fixer les limites. La
dichotomie qui opposait ”jeu” a "sérieux” a contribué a répandre l'idée
que tout dans le jeu serait avilissant. Le mérite d’un précurseur tel que
Huizinga est d’avoir définitivement réfuté pareille conception en sou-
{cnant la thése inverse, a savoir que tout au jeu prend valeur, car il est
plus ancien que la culture. Huizinga n’a pas pour autant dissipé toute
ambiguité. On peut retenir en effet qu’il-a trop étendu le domaine du
jeu : pour lui, tout est jeu, tout du moins en dérive, tout est en con-
nexion naturelle avec le jeu. Une telle extension du concept de jeu finit,
tout de méme, par contribuer a le vider en partie de son contenu
spécifique, ainsi qu’en témoigne I'aphorisme que voici : "On peut nier
presque toutes les entités abstraites : justice, beauté, vérité, esprit, Dieu.
On peut nier le sérieux. Le jeu point” (11).

4° On sait désormais que les jeux de plateau remontent a plus de six
mille ans. Murray (12) en a établi une classification qui fait toujours,
semble-t-il, autorité. La voici : "games of alinement and configuration”;
"war-games” (jeux de stratégie : échecs, dames, siga...); "hunt-games”
(jeux de poursuite, vg. "alquerque” jeu introduit en Espagne par les
Arabes) (13); "race-games” (jeux de course, v.g. le backgammon, le jeu
de 1a hyéne); "mancala-games” (jeux de mouvement, de transfert) (14).
Bell (15) y a ajouté "dice-games” et "domino-games”.

(9) Une question préalable se pose ici : le Prophéte a-t-il pu connaitre le jeu d’échecs ? Les
Arabes, pense-t-on, n'en auraient pris connaissance rour la premicre fois que lors de
{a conquéte de la Perse sous le calife "Umar (634-644).
(i0) J. SMoGYL, " Muslim table-games ”, dans Islamic Quaterly, n” 4 ( janvier 1957 ),
p. 236-244. _
(i9) §. Huizanga, Homo ludens, Essai sur la fonction sociale du jeu, Paris, Gallimard,
1951, p. 19.

{12) H. . R. MurRaY, History of board-games other than chess, Oxford, Clarendon Press,
1952. '

(i3) Jeu dont la description figure dans Le Livre des jeux d’ Alphonse X, roi de Castille,
éerit entre 1251 et 1282.

(14) Mangaln du verbe naqalz, bouger, transporier.

(15) RC. Brii, Board and table-games from many civilizations, London, Oxford,
University Pegss, 1960.
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5° Enfin, il ne faut pas ’oublier, les jeu:‘c1 sox(llt. de tout?;rls‘s épggt}:i e;
; i fonde des diverses
de tous les peuples. L'analogie profonc | T
iété ivilisati ouvée. 11 existe, se
travers la variété des civilisations est dv_esormals pr L e s
i i i figures ludiques qui laisse pe
Duvignaud, un isormorphisme des e Al falie perne
i < dehors de tout ancrage historique >
B s sstentiel, transversal et universel
scificité culturelle, d'un champ existentiel, ;
??2;“ On peut donc estimer, avec Bqterma:s, ]que tl)z r]::r :Sst sl:)l::?a:::s
stivités humaines capable fle transcender : ales,
2;lt11relles, linguistiques, politiques, géographiques, st colossales solent
elles, qui se dressent entre les peuples de la terre (1’1-'). o
Qu'en est-il dans I'ile de Jerba 7 Jen arrive ainsi a l'objet de cette
coniribution.
11. LE BALAGOUF

Nous i geri i i-Weri i lgré nos re-
4 ignorons, écrit Jenina Akkari Weriemmi, ma il
cherches ]egsens :; I'origine du mot ”balagouf”, 1nic:n;gu]:f;rt‘ctm;§2£z
—.rs” (18). Le sens et Uorigine du terme paraisse .
?:;gsmé : })a.'agouf équivaut a malagouf (ou Igouf ) du verbe .'t:;qa}?ng:l;
signifie attraper au vol (19). "Mais_ le jeu li-méme, giguses i
Akkari-Weriemmi, est pratiqué deg:ns lz]a plus halll; :;r}stl?it’l:x ':é s
: a I méme
different d’un pays a l'autre et dans ie e pAJE Bne R
les "spécificités du balag
autre” (20). Et elle se propose de dégager les "sp¢ e e ke
ierbien”. Mais la tache n’est peut-étre pas aussi aisée q
i)eei:;?: : dégager, en effet, les px:imcul:::steis d (;u:l :ges:n;g:ﬁ ;ul?t;‘!:sseé t:n;
‘connaissance préalable de toutes les do \mur
2:::&;::1 base indispensable pour un travall_ comparatif. tbﬁl;l; :1-1::
recherche historique poussée peut permettre d’aborder une te
"fentons-la en ce qui concerne le balagouf.

Un "brin d’histoire” est ici indispensable (21).

i ‘un j iqué is "antiquité : le jeu des cing
"agit, certes, d’un jeu pratiqué depuis
pi ml':"; aEt,,t’plus communément, le jeu d’osselets. Selon Grunt?ldr,nacutei::;
de l’ex;:e\lent ouvrage Jeux du monde, le premier serait une forme p

PR
DUVIGNAU i i i 1980, p- 25.
D, Le jeu du jeu, Paris, I_Balland, 1930, i
8% }. BOTERMANS et alii, Le monde des Jgugg, Paris, Ed. du Chéne, 1987.

o . KKARI-WRRIEMMI, Op. CH, P £70. ) i - )
(:?)) Jleltrl:c;l Zt?ecdote : enfant, je jouais a un jeu de balancoire que lgnja,l;melmt sanderje 3
. mander”. Cela voulait dire tout simplement »descendre-monter”. J'avoue que

y'en svis apercu que bien longtemps plus tard.

20) J. AKRARI-WERTEMMI, ibid. )

Ezl)) Jemprunte cette expression 2 QUEMENEUR, op. cil., P 468.
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récente et populaire du second (22). Il convient de nuancer cette
supposition.

11 semble tout d’abord vraisemblable que, a I'origine, les osselets.
faisaient fonction de dés (23). On en a découvert quelques-uns avec des
plateaux de jeu dans des tombes égyptiennes (24). Le plateau de jeu
royal d’Ur par exemple, qu’on peut contempler au British Museum,
compte six dés pyramidaux et quatorze pions (25). Mais il n’est pas
moins vraisemblable qu’ils faisaient aussi fonction d’instruments pour
les jeux d’adresse : on sait que les Grecs récupéraient les astragales pour
servir & un jeu d’adresse de leur invention, le jeu d’osselets précisément.
Mais les pierres pouvaient aussi servir a cette fin, et il est probable
méme qu’elles furent employées avant les osselets, qui sont venus tout
simplement s’ajouter a la panoplie d’un jeu qui existait avant qu’on ait
cu V'idée d’en faire usage. Cinq siécles avant J-C. Aristophane constate
qu'on jouait "aux cinq pierres avec des débris d'assiettes” (26).
Quelques siecles plus tard, Pollux (Iléme s. apres J.-C.) décrit ainsi notre
jeu : "On se sert de petites pierres, de cubes ou d’osselets au nombre de
cing. On les jette en I’air et on cherche a les recevoir sur le revers de la
main. Si 'on ne réussit qu’en partie, il faut reprendre les osselets
tombés a terre avec les doigts. C'est surtout un jeu de femmes” (27).
Les osselets en or étaient le comble de I'ostentation. Justin nous rapporte
I'anccdote du roi des Parthes qui envoya des osselets en or a Demeitrius,
roi de Syrie, peur lui reprocher sa ladreric puérile (28). 11 semble

(22) V. Grunrmin, Jeux du monde. Leur histoire, Comment y jouer. Comment les
construire, Genéve, Lied, 1979, p. 162,

(23) La langue frangaise ne dispose pas d'un équivalent du vocsble anglais "lot™, objet dont
on se sert pour tirer au sort. 1l faut prendre ici le vocable "dé” dans son acception la
plus large : éiément et ensemble d’instruments dont on se sert pour tirér au sort,

(24) Cf. HIR. MURRAY, op. cit,, p. 8; RC. BeLL, op. cit. Les dés, au dire de Plutarque et,
avant lui, de Platon (Phédre, Paris, Garnier-Flar.marion, 1964, p. 164) ont &é
inventés par les Egyptiens. Avant de servir aux jeux de hasard ils fureat
probablement utilisés, tant en Egypte qu’en Grice, comme instruments pour les
pratiques de divination. La panoplie des dés de "antiquité comptait, entre autres, des
bétonnets, des coquilles, des osselets, des pyramides et enfin des cubes.

(25) Le plateau du jeu royal d’Ur (Irak) fut découvert par sir Léonard WOOLLEY au cours
des fouilles qu’il dirigea de 1922 2 1934 et auxquelles participaient le British Museum
et I'Universitc de Pensylvanie. Cf. H. 1. R. Murray, op. cit,, p. 20.

{26) Cité par L. Broo De Fouquitires, Les jeux anciens. Leur description, leurs origines,

Leurs rapports avec la religion, I histoire, les arts et les moeurs, Paris, C. Reinwald,
1869, p. 52.

(27) Ibid, p. 51.
{28) 1-E Anwy, op. cit,, p. 196.
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probable, enfin, que les Romains, chez qui ce jeu était fort répandu,
Vaient introduit dans de nombreux pays au cours de leurs conquétes
militaires.

Nous sommes donc en face d’un jeu universel d’adresse et de
dextérité qui consiste a exécuter certaines figures en lancant et en
rattrapant les osselets selon une séquence déterminée et dans un ordre
prescrit.

La figure de base est celle qui sert a déterminer "ordre du jeu : on
lance en I'air les osselets et on essaie de les rattraper sur le dos de la
main en mettant beaucoup d’adresse a en retenir le plus possible. Cette
figure est représentée sur une fresque romaine de Pompei {29).

L.a premiére figure comporte quatre étapes : "les uns”, "les deux”,
»les trois” et "les quatre”. "Les uns” : le premier joueur lance en air
un osselet nommé ”le pére” (30), en ramasse un autre par terre et
ruttrape le "pére” au moment od il retombe. S'il réussit a ramasser un
par un les quatre osselets, il passe "aux deux” en rattrapant les osselets
deux par deux; s’il réussit encore, il passe "aux trois” en saisissant trois
osselets d’un coup; s’il continue & réussir, il passe "aux quatre” en
sattrapant les quatre osselets a la fois. Cette figure ressemble a s’y
méprendre aux quatre phases de la premiére étape du malagouf jerbien
décrit par Jenina Akkari-Weriemmi.

Le seconde figure est baptisée "sous le pont ou sous Farc”. Le joueur
forme un pont avec le pouce et I'index. Ii lance le "pére” en Iair et,
avant de le rattraper, il fait passer sous le pont les osselets d’abord un
par un, puis deux par deux, trois par trois et enfin quatre par quatre.
Cette figure correspond a la seconde et & la troisieme étapes du
malagouf jerbien.

La troisitme figure est connue sous le nom ”les écuries”. C'est une
variante de la précédente figure. Le joueur pose le bord de ses doigts
par terre pour former quatre "écuries”. Ii lance le "pére” en 'air et il
fait entrer d’une pichenette un osselet dans chaque écurie. Cette figure
rappelle la quatrieme étape du malagouf jerbien.

La quatrieme figure est appelée "le crapaud dans le trou”. Le jouewr
f4it un trou en posant la main sur le sol et en joignant les extrémités du

(29) Cf. FV. GRUNFELD, op. ¢it., 1. BOTERMANS, 0p, cit.

{(30) A défaut d’csselets on se sert aussi d'autres objets pour former les figures. En Algérie,
par exemple, les joueurs les remplacent par des escargots” (A RospkT, "Jeux et
divertissements des indigénes d’Algérie”dans Revue Africaine, n’ 62, 1921, p. 62-84).
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pouce et de I'index. Le joueur doit faire passer un a un les osselets a
travers le trou. Il conclut en les ramassant d’un seul coup.

La cinquieme figure est "le saut du fossé”. Les osselets sont placés a
la queue leu leu a quelques centimetres d'intervalie, Cette figure
comporte deux coups : le joueur doit d’abord ramasser le premier et le
troisiéme osselet, puis le deuxiéme et le quatriéme.

) La derniére figure est dénommée "mettre le couvert”. Le joueur
Jette les osselets par terre. A chaque lancer du "pere”, il enleve un
osselet et le place dans le coin d’un carré imagim;ire. Le carré
constryit, il reprend les osselets un par un (31).

Jeu de femmes et d’enfants partout od il est connu et pratiqué, le j
des osselets I'est, par exemple, dans des contrées aussi;rékﬁgn,é:s jtei‘;
Jerba que le sont les iles du Pacifique Sud. Il est appelé qalbos (de
q:.:diaba{ rattra,p?r au vol) par les Abyssins Choa; leurs vieillards
I'interdisent dalllgurs car il est censé empécher la pluie de tomber
(’32). Il est appelé elgif (de 'arabe lagafa) par les Chaiba; budf (de
l’arabe hadafa, je suppose) par les Algériens de Borj Bou Arrerij (33).

Il semble bien que le jeu d’osselets soit connu a Jerba ¢
e Je ] également sous
le nom de k“ab. Le célebre aphorisme "celui qui a i%:; kab peut
pl:e!endre jouer” y fait allusion (34). Selon Ibn Mandhour, de fait, k°ab
dc?sggne les osselets dont on se sert pour jouer (35). Le méme terme
désigne aussi les dés. ‘

Igute§ ces dgnnées permettent de conclure que le balagouf n’est pas
un " jeu jerbien” au sens de création jerbienne originale. Ce qui n’exclut

point qu'on puisse rechercher les particularités jerbiennes des
transculturelles de ce jeu d’adresse. ! figures

I1I. LE YA JDAY (36)

Ce  jeu de plateau p’entre dans aucune des catégories de la
classification de Murray, ni de celle de Bell. 11 ne comporte I'usage ni de

{31} Moulidars décrit trois exercices de jeu d’ i i
1 ] g jeu d’osselets : les puits, la passe, les rafles. Seule
[ appella_tmn des fxgures_ change. Cf. T de MoulDars, Grande Encyclopédic
merhadtqu.e, universelle, illustrée des jeux et des divertissements de ['esprit et du
- &orggs,_ Paris, La Librairie illustrée, 1888, p. 303.
V. GRIAULE, Jeux et divertissements abyssins, Paris, Leroux, 19
g‘:;)) A. RoBKT, op. cit, p. 69. i » oo, 1535, p- G-
On a devilté que le terme k'4b y est pris au sens figuré dést i
e iguré pour désigner les bons billets
gg; l(lii; MANDIIOUR, Lisén al-"Arab, op. cit.
36) Cf. pour la description de ce jeu Jenina AKKARI-WERIPMMI. Notons qu’ it ya
Jday par "6 chevreau”, op, cit,, p. 305, note 16. B
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pions ni de dés. 1l repose sur la mémoire et sur la "divination” au sens
d’intuition, d"hypothése... Ce jeu m’a toujours intrigué; j’ai fait part de
mes interrogations a mes collégues de 'INAA Abderrahmane Ayyoub
et Adnan Louhichi lors d’'une mission de recherche sur les jeux que
nous avons menée en 1988 dans le Sud Tunisien.

Osons une hypothése provisoire : un quadrillage sur lf, sable sans
pions ni dés ne pourrait-il pas dériver de pratiques divinatoires relevant
de I"astrologie ou de la magie ?

On peut déja étayer cette hypothése par trois constatations : 1,  jday”
est le nom d’une étoile polaire a laquelle les Arabes recourent pour
s’orienter vers La Mecque; 2. c’est aussi le nom d’un signe du zodiaque
apricorne); 3. enfin, c'est un fait que les Arabes ont inventé de
nombreux jeux astronomiques dont al-falakiya et al-kawakib (37).

Ce domaine de recherche est a explorer. J'invite Jenina Akkari-
Weriemmi a s’y employer. Je serais content de collaborer avec elle (38).

1V. LE siG (FIG. 10)

Ce jeu de plateau est a la fois un jeu de hasard, un jeu de course
(racegame) dont le but est de parvenir le premier au terme dun
parcours; a partir de I'entrée en scéne de l’ogre:v.se (gfroula), 1! dewen_t
jeu de poursuite (hunt-game} qui vise a éliminer I'adversaire ou 2
entraver sa marche. i

Le terme sig pourrait provenir du verbe siga dont le double sens
- "conduire” et "poursuivre” - correspond aux éléments structurels fon-
damentaux du jeu qui porte ce nom (39).

(37) H. L. R. Murray, op, cit,, p. 156. - ) )

(38) Notre informatrice a Jerba, Oum Khadija, morte i I'ige de 90 ans une semaine apres
notre dernitre rencontre avec elle, était incontestablement une des mémoires de ['ile.
Voici ce qu'elle nous a récité en jouant an jday :

"Yi gday, yd gday, telhd mi telkhd bi la-hmida melhi

Siahbek ma huwa "arraf belli nizil bel-trib

Silithek malithek quirinek win ummmek win bik” o
Un enregistrement de cette rencontre existe & FINAA chez Ayyoub et Louhichi.

(39) Ne pas confondre le sig dont nous parlons ici avec la siga (se'ega) Egyptienne dong.la
racine est en réalité sayada (on se rappelle que les Egyptiens prononcent le jfim
comme une consonne occlusive wélaire sonore), verbe qui signifie_ *entourer”,
"encercler”, indiquant la caractére "stratégique” (war-game) de ce jeu. Pour ia
description de la siga ¢gyptienne, voir HIR. MURRAY, op. cit, Bern, op. cit, L
BOTERMANS, op. cit. Aucun de ces auteurs n’a tent¢ une explication du terme siga.
Voir aussi I'excellent livre I’Bdward FALKENER, Games ancient and oriental am‘f how
{o play them, London, 1892. Falkener considére improprement que le nom de siga est
une version moderne du jeu de senet dont il donne I’éeriture hicroglyphique.
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T Quelques données générales sur les jeux de course
a. Jeux de course de I'antiquité

Les jeux de course remontent a la plus haute antiquité. Is constituent
la plus ancienne catégorie connue de jeux de plateau. Mentionnons en
particulier :

Le jeu royal d’Ur (fig. 1) (40), le plus ancien plateau de jeu mis a
jour, consisterait, selon BELL (41), a introduire sept pions sur le plateau,
a leur faire parcourir les vingt cases et a les en faire sortir. Ce pourrait
étre, avec le senet, I'ancétre du backgammon.

Le senet (fig. 2), dont le plus ancien vestige est une peinture murale
de la tombe de Hesy (42). Plusieurs plateaux de ce jeu, dont certains en
état remarquable de conservation, ont été découverts. Le Musée du
Louvre a Paris en posséde un qui appartenait jadis a la reine Hatshpsout
(43). 1l s’agit vraisemblablement d’un jeu de course dont le principe
serait, selon la régle reconstituée par I'archéologue Gustave Jéquier et
corroborée par I'égyptologue Edgar Fusch, de déplacer, a I'aide de
quatre bétonnets-dés, sept pions le long de trente cases en trois lignes.
Le premier déplacement est subordonné a I’obtention d’un point (44).
Selon la régle reconstituée par Bell, il s’agirait de parvenir le premier a
mettre ses pions en bonne position sur le plateau. Les déplacements
sont, comme pour le jeu d'Ur, surbordonnés a I'obtention de points par
les quatre béatonnets-dés (45).

Le mehen ou le serpent enroulé - dont on a retrouvé un authentique
plateau remontant a la troisieme dynastie égyptienne (environ 3000 ans
av. J1.-C.), actuellement exposé au Metropolitan Museum of Art de New
York (46) - consistait 2 parcourir la spirale du serpent a partir de la
queue située a lextérieur pour atteindre au centre la téte. Le
déplacement du pion le long des écailles du serpent est subordonné a un
jeu de devinette : le meneur du jeu brouille six billes dans ses poings
derriere son dos. 11 tend ensuite les poings fermés a 'adversaire qui doit
en désigner un et deviner le nombre de billes qu'il contient. 87l devine

(40) Voir ci-dessus note 235.

(41) RC. BeLL, op. cit, p. 24.

(42) Hléme dynastie égyptienne, entre 2636 et 2613 av. J-C,

(43) Environ 1500 ans avant I.-C. Cf. R. C. BeLL, Les plus beaux joux du monds, Paris,
Nathan, 1980, p. 8§2.

(44) 1. BOTERMANS, op. cit,, p. 17.

(45) R.C. BrLL, op. cit,, p. 83.

(46) Games-Juegos. The Bronx Museum of Art Exhibition, February-may 1972, New
York.

- 187 -




KAMEL GANA

juste il prend la main. §’il devine faux, le meneur obtient en points
pour déplacer son pion la différence entre I'annonce et le nombre
véritable. Gagne la partie celui qui a atteint le premier la téte du
serpent (47).

De la présentation de ces jeux antiques dégageons quelques
constatations; dans la diversité de leur forme (spirale, rectangulaire,
cruciforme) et des objectifs a atteindre, ils présentent une analogie
profonde : 1. Le déplacement des pions est subordonné au hasard de
tirages au sort pour lesquels on utilise entre autres des batonnets; 2. Le
parcours est souvent parsemné de cases-obstacles et de cases-refuges; 3.
Une poursuite vient parfois animer la course; 4. Le démarrage est
quelquefois subordonné a I'obtention d’un point.

b. Le jeu de Ia hyéne au Soudan

Examinons maintenant un jeu de course connu, et semble-t-il
encore pratiqué au Soudan : hyena-game (fig. 3) (48). Ce jeu appartient
a ce que Bell appelle "spiral race-game” (49). Son plateau en spirale
comporte plusieurs cases circulaires (dont le nombre n’est soumnis a
aucune regle). Chaque case représente une journée de parcours. La large
case du centre est le but a atteindre : un puits dans 'oasis. Le point de
départ est le village. On se sert de trois batonnets en guise de dés. Un
objet quelconque représente la meére de chaque joueur. Le premier
déplacement des meres est soumis a I'obtention d’un point (faba).
Arrivée au puits, la mére doit obtenir deux taba“s pour pouvoir laver ses
vétements et deux autres pour pouvoir rebrousser chemin. La premiére
mére qui parvient au village fait introduire une hyéne dont la mission
est d’empécher les méres des autres joueurs de parvenir au but ou de
retourner au village (50).

On & voit, le jeu de la hyene présente les principales caractéristiques
que nous avons observées dans les jeux de course de I'antiquité. Au fait,
n’en ferait-il pas partie ? et pourquoi méme ne serait-il pas plus ancien
que le jeu royal d’Ur ou le mehen ?

{47) RC. BerL, op. cit, p. 121.

{48) Dans son article (op. cit,, p. 319 et note 31), Jenina AKKARI-WERIEMMI évoque au
passage ce jeu en se référant au quotidien tunisien La Presse, :

(49) R.C. BrLL, Board and table- games from many civilizations, op. cit., p. 12.

(50) On connait ce jeu grice aux Baggaras du Soudan, tribu bédouine installée sur les
rives du Nil aprés la conquéte de 'Egypte au VIieme siécle. Au cours du moyen dge,
nombre de Bagarras se déplacérent vers I'Ouest en Afrique du Nord & travers le
désert. Aux XVHIeme et XIXeme siecles, les ancétres des Bagarras revinrent au
Soudan apres avoir poussé des pointes a partir de la Tunisie jusqu’au Tehad. Cf. RC.
Beir, Les plus beaux jeux du monde, op. cit., p. 49.
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2° Le sig de Jerba

J ’cn. viens enfin a notre sig. Non point qu’il s’agisse de lui trouver, a
tout prix, un ancétre identifiable. On entend simplement rappeler q’ue
les jeux, comme toute pratique sociale, ne sont pas "a I'abri” des
confacls ,qulturels, surtout si ceux-ci sont immeédiats. Y a-t-il lieu des
lors de s etonner que le plateau du sig se présente a Jerba en spirale ou
en daml’er (51) ? Il témoigne de cette diversité des formes qui ne peut
cacher I’analogie profonde entre les divers jeux de course. Nous aurons

3 : .
I"occasion de faire une remarque semblable au sujet des buts a atteindre
en fin de parcours. ‘

a. Quelques observations sur I’analyse de Jenina Akkari-Weriemmi

i Qnﬁ re’grettera que Jenina Akkari-Weriemmi n’ait pas souligné
1 Interét d’une étude comparative du sig, de méme d’ailleurs que des
autres jeux q.u’elle présente. Les comparaisons qu’elle propose n’en
tiennent pas lieu (52). Qu’elle voie une quelconque similitude entre le
sig gt_des’jtf.ux koweiti ou qatari, nul ne lui en fera grief, encore qu’il
eut ete préférable de ne pas s’arréter a de simples détails. Pour dééager
d aut.henthues: ressemblances, il faut des références plus précises. Ce
que je m’exphfwe plus difficilement c’est qu’elle ait pu comparer le sig
au mancala. Si on se reporte a la classification de Murray, on constate
que le _n':ancqla - dont le trés connu awélé en Afrique noire - est une
categorie de jeu a part entiére. Point de hasard dans ce jeu : ni dés, ni
bétonnets, point de course ni de poursuite non plus (53). ’

. D’autre part, a en croire Jenina Akkari-Weriemmi, il 'y aurait un
lien entre le sig et "les oasis ou abonde le palmier” (54). On peut se
demander si elle n'est pas ici victime de Pesprit réducteur dont font
preuve certains ethnologues. H suffit de rappeler quelques évidences : lds
batonnets-.dés taillés dans les branches de palmier étaient connus bien
avant les jeux; d’autre part, ils ne suffisent pas a définir un jeu; le sig

(51) Au cours du terrain effectuc avec PINAA i Jerba en 1988, il nous a semblé que le
plateau en damier y est la forme la plus répandue. '

(52) On peut aussi discutef son explication quelque peu légére de telle ou telle phrase
pronfmgce penda{lt lp Jeu : Thaggit wa madgit”, ce serait tout simplement devenir
lzggg; e maggrt vient simplement équilibrer le rythme du dicton” {op. cit,, p. 314
note 26). Maggit n’est-il pas une altération phonétique de naggdit qui signifie tout
simplement "sauver™, en I'occurrence le pére ?

(83) Ct H.J._R. MURRAY, op, cit. RC. Br1L, Boards and table- games..., op. cit. et Les plus
Eeaux Jeux du monde, op. cit.; E V. GRUNFELD, op. cit.; J. BOTERMANS, op. cit.

{54) "Pour en revenir au sig, tel que connu en Tunisie, on le joue notamment, bien sii,
dans les oasis oll abonde le palmier”, op. cit,, p. 319. ' '
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n'en dérive certainement pas, car ils sont aisément contournables .(55).
Ajoutons que le sig ne semble pas &étre connu dans toutes les oasis du
monde et que, en revanche, il peut étre connu, sous d’autres noms, dans
des régions ou le palmier n’abonde pas (jeu de paradis, jeu des petits
chevaux en Afrique noire; jeu de l'oie en Euro;?e.:.) (56,}. ,Uf‘ Calvet, par
exemple, n'est-il pas allé, par syncrétisme forc'e, jusqu'a ériger le sig en
exemple de la parfaite conjugaison de lancrage cult”urel {sable,
batonnets de palmier, "forme profondement saharienne’ ) avec des
principes universels (hasard, parcours, ‘damter) 57 ? V!vmna Paq}leg,
de son coté, n’a pas hésité, cette fois par cosmogonisme forcé, a
découvrir dans les trous creusés dans le sable du Saharfl le symbole des
carrés cultivés des jardins, et dans les pions qui s'y déplacent les eaux
qui circulent ”selon le grand mouvement cosmique” (58).

b. Les deux versions du sig

Pour en finir avec le sig, rappelons qu'on peut en Eiiscerner, en
dehors de tout repérage chronologique, deux \:ersions.: les jeux de cour-
se et de poursuite, dont le sig jerbien; les simples jeux de poursuite.
Voici quelques exemples.

Premiére version

Le sig du Tidikelt au Sahara algérien (fig. 4) se joue sur un”plateau
en spirale dont le point de départ est le "bonkor” ("banque”, sel.on
Béart) et le terme un jardin. Quatre batonnets de palmier tiennent lieu
de dés. Le premier arrivé au jardin poursuit les adversaires pour les
jeter dans le feu (59).

Le sig du Souf (fig. 5), au Sahara algérien entre 'Ijouggourt et.Chott
Jérid, se joue sur un tablier dont la case centrale représente un minaret.
Le terme du parcours est La Mecque, aprés passage au Caire et Med:ne.
Les dés sont six batonnets taillés dans des branches de pa}m!er.’Le
départ, I'accés au minaret et Ienirée au Caire sont soumnis a ]obj
fention d’un sig (un poinf). I} en faut trois pour passer du Catr:a a
Médine, mais un seul suffit pour faire accéder le pion-pere a .]t.‘ Ka'ba.
Le premier pion a prendre le départ est le pére, le second le ginn et le
troisieme la mere. Pére et mére progressent d’une case par point, tandis

(55) C. BeAT, Jeux et joucts de I'Ouest aﬂ'ica.iu, Daka_r, IFAN, 1955, p. 429.

(56) Ip., op. cit., R. ALLEAU, Dictionnaire des jeux, Paris, Ed. Tchou, 1964

(57) L. L. CALvET, Les jeux de la société, Paris, Payot, l97§, p. 49. ) o "

(58) V. Paques, L'arbre cosmique dans la pensée populaire et dans la vie quotidienne du
Nord-Quest africain, Paris, Institut d’Ethnologie, 1964, p. 92.

(59) C. Berr, op. eit, p. 428.
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que le ginn avance de deux cases par point (60).

Deuxieme version

Au Souf, on joue également & un sig dont le plateau est un tablier de
dix-huit cases (6x3) (fiz. 6). Le jeu consiste a chasser les pions de
I'adversaire (hunigame). Les points obtenus par les batonnets-dés
permettent au pion d’avancer dans le parcours prescrit. Pour partir, le
joueur doit obtenir un point. Il place alors son pion dans une case du
parcours. Si ’adversaire obtient a son tour un point, il souffle le pion du
concurrent et y place le sien. Le jeu s’arréie lors qu'il ne reste qu’'un
seul pion (61).

Au Tidikelt on trouve une version semblable du sig. On creuse dans
lc sable treize trous flanqués de part et d’autre d’une rangée de douze
diir (maisons). Une rangée pour chaque joueur. Et chaque joueur
dispose de douze pions a sa couleur. On utilise quatre ou,six batonnets-
dés. Pour entrer dans le jeu, il faut obtenir un sig (un poin). Il s’agit du
mérme principe que pour le jeu précédent (fig. 9) (62).

Le sig de Mauritanie se joue sur deux pistes tracées sur une dune
rectangulaire. Les pions sont stationnés en bas de la dune prés des
"olgats” (abreuvoirs) ol ils doivent boire avant de partir. Le premier
joueur lance huit batonnets-dés. S'il obtient un point, le pion s’abreuve
el partira; s’il obtient huit points, huit pions font de méme. Les autres
valeurs ne permettent pas le départ. Tout pion adversaire rencontré dans
la méme case est soufflé. Quand les pions sauvés arrivent au terme du
parcours, le combat s’intensifie. Chaque fois qu’un joueur obtient
quatre points, un pion adverse est chassé. La partie s’arréte quand tous
les pions d’un camp sont éliminés (63) (fig. 7).

Le sig de Tozeur (fig. 8 se présente de méme, a quelques détails
prés: six batonnets au liew de huit. La similtitude avec le sig
mauritanien est saisissante (64). '

Une triple interrogation s'impose ici d’elle-méme : pourquoi ne
trouve-t-on a Tozeur, si I'on en croit nos informateurs, que la seconde
version du sig, la région de Tozeur étant pourtant mitoyenne du Souf

(60) B BeLun, Le darnier d’ Abdallah. Trésor des jeux d'enfants sahariens arabes, sovafa
et chamba, noirs, kel djanet, touareg ajjer et hoggar, Toulouse, Privat, 1960, p. 7.

(61) ibid,, p.160

(62) V. Prques, op. cit,, p. 91.

{63) C. BeArT, op. cit., p. 430.

(64) J'ai pu moi-méme avoir une idée sur ce sujet lors d’un terrain effectué en 1988 avec
I"équipe de 'INAA. Nos informateurs de Tozeur n’ont pas fait meation d'une autre
version du sig. 1l reste que Ia portée de ce silence serait a vérifier.
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e P o d jew 78 ous en face
u 1’ ratique les deux versions de ce jeu 7 Sommes-nc )
E?url:: zé{;c?ti(?n et quelle pourrait en étre Ia raison :I Sile cl}n‘lat socio-
culturel et le conservatisme religieux de Jerba, quevoque a juste titre
Jenina Akkari-Weriemmi, ont pu peser sur cette sélection en faveq;
d’un jeu de hasard dont ie but est.nobler et le caractere ¢ducati

(pélerinage du pére), pourquoi n’en a-t-il pas été ainst a Toze!.ir ? ‘

On ne saurait répondre a cette triple qupstion sans se livrer 2 une
étude approfondie des données. 11 im?orteMIt au préalable :de _s?_vmr ’SII
les jeux constituent un ensemble cohérent, sh:ucturgb]e et signi la_nt, s’
peut exister une analyse transcendantale des jeux ?” (65).

Le but de cet article nétait point de se livrer a une telle etur;le, mais
d’en signaler, pieces a I'appui, la nécessite. Il est gl"fmd temps d’en fm\};
avec le raccourci ethnocentri.ste qui, Esans’plus d’investigation, verrai
dans le sig un équivalent du jeu de I’oie oriental !

Pour conclure, il convient de souligner que I'analogie des formes et
des buts, les similitudes d’origine des jeux, ne mettent nulle(nent t:in
cause la riche diversité des réactions des joueurs, des dynamiques i
groupe, et méme des psychodrames qui sy développent. (ﬂn pe‘u
towjours "définir” un jeu : mais cette définition ne saurait, a € _3 seule,
rendre compte de toutes les virtualltes’d'cs_ groupes et des indivi ustqu;
s’y adonnent. Ce sont elies qui, en définitive, donnent au jeu, en an-
que phénomene social vécu par des individus concrets, sa vraie phy
sionomie. Ceci fera I'objet, je I'espére, d’une recherche a part entiére.

ND.LR. - L’article de Mr Kamel GANA prend son point de départ
dans la critique d’un texte paru précédemment dans 1BLA ?ous‘ Ia
plume de Mme Jenina AKKARI -WERIEMMI. Nous Iavons bien vo ontrer.:
accepté, sous condition toutefois que c{:ﬂe-cl en prenne, connalcsesancf I‘;e
puisse, si elle le jugeait opportun, y répondre publiquemnent. Ce qu'e
fait dans les lignes suivanies. En accord avec les deux auteurs, Egus
considérons que le débat est terminé en ce qui concerne Ia revue IBLA.

(65) L. 1. CALVET, op. cit, p. 26.
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REPONSE DE J. AKKARI-WERIEMMI

Je remercie le Directeur et le Comité de Rédaction de la revue /BLA

de me laisser la faculté de répondre a I'article précédent de K. GANA,

grace auquel j'ai eu I'honneur de faire sa connaissance. Je suis en

particulier heureuse d’apprendre que mes colléegues A. Ayyoub et A.

Louhichi, du Centre des Arts et Traditions Populaires de I'INAA, ont eu
'occasion de collaborer avec lui.

Je voudrais me contenter d’attirer 1’attention sur les titres méme de
nos articles qui refletent bien le message qu'ils voudraient transmettre :
le mien se limite volontairement a une recherche locale précise et
limitée dans I'espace et le temps, en I’occurrence Jerba a notre époque.
Mon texte se borne a fixer la marche et I'enjen de trois jeux connus
dans I'ile et transmis de génération en génération, ce qui explique
épithéte "traditionnelle” dont je les qualifie. De plus, a simple titre
d’information, quelques exemples de jeux pratiqués en d’autres lieux
sont présentés. Il ne s’agit donc point d’une étude, encore moins d'une
synthese, sur les jeux que ce soit a travers les ages ou a travers les
cultures; mais bien d’une simple note documentaire sur trois jeux bien
connus dans l'ile. Bien qu'ils aient ailleurs des analogues, leur origine
ancestrale dans I'ile méme reste toujours a déterminer.

Mon article résulte d'une enquéte (avec description a 1'appui) menée
sur le terrain auprés des originaires des lieux cités en référence dans le
texte. Pour les jeux méme de Jerba, 'enquéte n’a fait que rafraichir ma
mémoire : ces jeux "traditionnels”, je les ai pratiqués moi-méme dans
Vile dés ma tendre jeunesse. En plus de leur description, j'ai tenu a faire
ressortir - tel que le ressentent les Jerbiens - le rapport entre ces trois
jeux et leur milieu géo-écologico-culturel. C’est donc a dessein, et sans
ethnocentrisme aucun, que j'ai tenu a enregistrer, tels qu’ils se jouent a
Jerba, ces trois jeux qui m’ont paru trés intéressants a divers égards;
trois jeux dont la figure ludique et Ie rapport naturel s’inscrivent dans
un contexte écologique et socio-culturel qui n’est pas sans influencer
I'idée que s’en font les joueurs du cru.

L’article de K. GANA vient donc, au fond, tout simplement compléter
le rnien. L'auteur, et ¢’est son droit, embrasse un horizon plus large. En
étoffant son étude par I"évocation de I'origine historique de ces jeux, en
la faisant précéder d’une analyse du concept de jeu a travers les
cultures et en la concluant par des exemples de jeux analogues (du
moins pour le balagouf et le sig) repérés dans différentes spheéres
géographiques, ethniques et culturelles, en lui donnant enfin un cadre
universel, il ne contredit pas pour autant la thése qui veut que, quel que
soit le caractere universel de certains jeux, les particularités ethno-
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culturelles des groupements humains détern":inent et la conception que
s’en font ceux qui, dans ces grquperpents, s’y adonnent, et leur_ portée
psycho-culturelle. Ceci est un fait qu’aucun chercheur ne peut nier.

Qutre cette premiére réflexion générale, l’arti.clfa de K. GANA
m'invite a quelques précisions. Pour la corpmodlte, je respecterai
'ordre donné aux jeux dans mon article, a savoir le balagouf, le ya Jday,
enfin le sig.

Le balagouf

K. GANA insiste longuemnent sur I’or.igine lointqine de ce jeu pratiqué
ailleurs qu’a Jerba. Je n’ai pourtant point manqué d y faire allusion en
introduisant mon paragraphe sur le balagouf Allusion certes hative,
mais sa briéveté s’explique tout simp]ement par le but méme dg mon
article, qui ne vise pas autre chose que de présenter le tracé graphique et
géo-culturel du balagouf chez nos insulaires.

L’explication que K. Gana donne au sens du mot balagouf est
plausible et acceptable, bien qu’il serait bon de ne pas perdre de vue que
cc mot a une consonance plutét berbere, du moins b‘erbensante. Enfm,.
pour terminer, j’insiste vivement sur la prononciation locale du mot :
balagouf et non malagouf.

Ya Jday

Pour le moment, nous ne connaissons pas d’autres exemples de ce
jeu en dehors de Jerba, K. Gana le reconnait égalerpent. Ppur_ le sens du
mot jday ou jady I'enquéte sur le terrain a montré sa;hs équivoque ql;e
pour les joueurs le ”jday” n.’est autre que le petit*de la ::];nevreﬂ‘ e
chevreau, et non la constellation dl..! Capricorne. Quant a 1 ypﬁt ese
que souléve K. Gana concernant I'origine astrologique de ce jeu, elle me
parait a retenir, mais il reste & I'étayer.

Lesig

Les éléments de comparaison apportés par K. Gana vieanent fort
heurcusement compléter ce que j'ai _dit sur ce jeu. Ils’ ne contredisent
pas ce que j'ai soutenu dans mon art}cle, a savoir que | uruque s?ppor;,
dans le sud tunisien et notamment a Jerba‘, ?st naturel : le sable e:t ']
palmier, contrairement aux autres régions ou I’on recourt pour Ieig pg)_nf
el le tracé a d’autres matériaux : ossele_ts, autres formes de dés, dia
gramme gravé dans un support, dur (pl(':l'l’e, carton, et?) De1 .mqm;
Penquéte plus large de K. Gang n enleve rien au fait que | ai stc:p 1g11ezeu
qu’il reconnait, que le sig tunisien - et en 1 oceurrence le jerbien é J
de course et de poursuite certes, reste jeu a caractere religieux dont,
nour les joueurs, la marche et l’en.!eu ref!etent l'tdée du Blendsans cesisci
aoursuivi par le Mal qui cherche a empécher les partisans du premie
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d’atteindre le but supréme de la félicité éternelle.

Je précise d’autre part qu'aucune sélection de signe n’a ét€é faite dans
I'exposé graphique du sig. S'il y a omission d’une quelconque graphie
ludique, elle ne s’explique que par une défaillance conjoncturelle de
Penquéte : c’est dire combien Ia recherche est aléatoire et jamais
définitive. K. Gana ne le confirme-t-il pas lui-méme en donnant,
d’aprés Bell, le tracé graphique en spirale du jeu de la hyéne au Soudan :
en fait, un autre tracé, en forme géométrique, de ce jeu est connu, a
savoir le diagramme en carré donné par auteur de I'article paru dans
le quotidien tunisien La Presse en date du 15-12- 1987. Jai jugé utile de
reproduire ici en annexe ce document, inséré a la date ci-dessus in-
diquée dans le supplément "Week-end détente” du dit quotidien, p. TIT (et

non p. IV comme il est écrit par erreur dans IBLA, p. 319, note 31). Voir
ci-dessous Fig. I1.

Pour conclure, javoue que je suis vraiment heureuse d’avoir pu
contribuer a la recherche sur les jeux. Certes, encore une fois, mon
texte ne voulait étre qu’une simple note documentajre enregistrant par
cerit, afin de les mieux conserver, trois jeux encore vivanis dans la
mémoire collective arabe avant que les vagues houleuses de la vie
moderne ne viennent engloutir a jamais ce qui en restait encore comme
souvenir et comme pratique il y a moins d’une quarantaine d’années
dans Pile de Jerba. Comment ne serais- je pas agréablement surprise de
la réaction que mon travail a suscitée et qui vaut aux lecteurs de I'IBLA,

sous la plume de K. Gana, un exposé le situant dans un cadre
scicntifique plus vaste.
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Fig. 2 Senet
Les pions des deux joueurs sont placds le long de la

premiére ligne.
Parcours du pion selon la régle élaborce par CGustave
Jequier et Edgar Pusch.

D’apres Botermans 1977
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Fig. 1 Jeu royal d’Ur
Parcours du pion d’un joueur (Les cases
marquées de rosaces sont des cases-
refugc)
D’aprés Grunfeld 1979 - Botermans 1977
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Fig- 3 Jeu de la hyéne
D’aprés Bell 1960

S~
Q—~Q
O

-y
cf
(

-196 -

FIGURES LUDIQUES ET TRANSCULTURALITE

) o
005 ‘DGG%D
o8 < O,
20%] 0(90
T DQ c o o 00
D Lo ‘C)OOO o0
> ' o2
%#iC’OCD co @
Fig. 4 Sig de Tidikelt
B : Bonkor - I : Jardin
F:Feu :
D’aprés Béart 1955
Ka<8q
Hedine
odi Caire
“+
¥
[ g
i
ey
Mioauf I
1
|

Fig. 5 Sig du Souf d’aprés Bellin 1960
(La case du centre = minaret)
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Fig. 6 Sig du Souf

Emplacement du pion sur le damier
Parcours du pion. :
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Fig. 7 Sig mauritanien
D’apres Béart 1955
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Les pions ronds font un parcours en sens inverse en

partant de la case n'l.
D’aprés nos observations,
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Fig. 9 Sig de Tidikelt
D’aprés V. Paques 1964



KAMEL GANA
Ao

1 [P
v

|
a .
- -
| . NS
A —--) - ] / \
Départ
Ka‘8a
Fig. 10 Sig de Jerba
D’aprés nos observations.
Les trois cases marquées de croix sont des cases- obstacle appelées Brrabrous. Pour quitter
ia case-abstacle, il faut obtenir cing points {s7g). 1l en faut dix pour la seconde et 15 pour la
troisime.
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Les trois cases qui précident la ka"ba sont des cases-refuge. |

FIGURES LUDIQUES ET TRANSCULTURALITE

Le jeu de I'hyéne- -

4 Joueurs
Matcriel : carton, crayon,
4 bitonnets, 4 pions

Ce jeu favori des Arabes du Soudan suit le réeit d’un conte pour
enflants.

On trace dans le sable ou sur un carton un disgramme du modide
ci-tessous.

@ e
& ©

le village

Py, £10D08 ApTS UNG
' journée de voysge

puirs

Chaque point représente 'étape aprés une journce de voyage. Au centre s¢ trouve un
puits.

Les quatre dés dont se servent les Arabes sont des morceaux de bois de dix-sept
centimetres, taillés de manicre 4 étre blanes et plats d’un ¢6té, arrondis et bruns de autre.

A chaque jet, un cot¢ blanc en I'air donne droit 4 1 taba; deux ctés blancs en Pair
donnent droit & 3 journées et les quatre eotés blancs en air donnent droit 4 6 journdes.

Chaque joueur lance les "dés™ tant qu'il n"a pas amené un 2. A ce moment-la
seulement, il passe les dés a son voisin de gauche.

Un vovage périlleux
Chaque joueur recoit un pion qui représente sa mére. Cest elle qui entreprend ce long

et périlleux voyage. Au début de la partie, les femmes se trouvent au village f iguré sur le
diagramnme par un carré.
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Un départ difficile

La mére ne peut quitter le village avant que son fils n'ait payé 1 taba, c’est.-?a-dire avant
qu'il n’ait amené un seul bitonnet préseatant son coté blane. Tous les jets effectucs
auparavant sont consideres nuls. '

La mére voyage alors & chaque jet pendant deux, trois ou .r.,ix jpurs_amen{:s par les dés,
jusqu’a ce qu’elle parvienne au puits. Deux femmes peuvent s’arrcter %_Ia meme ctapc.}’:!r
la suite, lorsqu’un joueur obtient 1 taba, sa mcre ne peut avancer : il Uinserit a son crédit
pour sen servir plus tard.

Arrivée au puits...

la mire aura besoin de 2 tabas pour laver ses vétements et de 2 autres pour acheter ses
vivres du retour. _ )

Si son fils n’a pas mis 4 tabas en réserve, la mére doit attendre qy'll les ait obtenus
avant de se mettre en route. toutefois, les jets de 2,3 ou 6 points ameng¢s dans P'intervalle
scronl pris en compte pour étre utilisés plus tard. )

Vatements lavés et munies de vivres, les méres doivent faire le méme chemin en sens
inverse par les mémes moyens.

De retour au village-. _ )

Soudain, prise de folie furieuse, la mére qui est la premiifte de rtfto'.!r au village laisse
échapper une hyéne sous le controle de son fils dans Iespoir que 'animal rattrapera ot
dévorera les autres femmes qu’elle deteste. .

L’hyéne quitte le village moyennant 2 tabas. Elle avance deux fois plus vite que les
femmes : les points de chaque jet sont doublés. ’

Elle est retenue au puits juqu’a ce que son proprictaire ait payé 10 tabas pour qu e}le se
désaltere. Lorsqu’elle peut enfin repartir, elle avance toujours deux'fms |_)Ius vite c,zt dévore
toutes les femmes qu'elle dépasse. A V'aller, par contre, clle les a dépassces sans s attaquer
a clles : il lui est impossible de manger avant d"aveir bu ! : .

Le joueur qui a mené hycne est le gagnant et les femmes dévorées par I'animal sont
les grandes perdantes !
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MAHMOUD DHAOUADI

Une exploration socio-psychologique
dans la personnalité tunisienne

al-mustanfira
par Mahmoud DHAQUADI

Les sciences humaines et sociales modernes ont consacré un
cffort non négligeable a I'étude de la personnalité, La psychologie s’est
appliquée a dégager les constituants de la personnalité de I'individu et a
explorer la dynamique de son fonctionnement. De leur coté, les
recherches anthropo-sociologiques ont permis d’approfondir I’analyse
de la personnalité collective, dite personnalité de base, des collectivités
humaines (1). Quelques travaux relevant de ce dernier genre de
recherche ayant pour objet la personnalité collective arabe (2) ou
musulmane (3) ont été publiés. La littérature des sciences de ’homme
concernant I'étude scientifique de la personnalité arabo-musulmane
demeure, toutefois, assez maigre (4).

Les articles publiés, il y a une vingtaine d’années, par André
DEMEERSEMAN constituent comme une premiére recherche d’avant-
garde (5); l'auteur a su dégager certains traits de la personnalité

(1) En anthropologie et en sociologie, on désigne par les termes de "personnalité de base”
d’'une communauté/socicté donnde (nation, peuple, milieux divers..) les traits
culturels et comportementaux objectivement et communément repcrables dans
Pensemble de la population concernée. Dans le méme sens, on parlera de
personnalit¢ nationale, de personnalité typique, de personnalité modile.

(2) S. YASIN, Al-Sahgiyya al-"arabiyya, Beyrouth, éd. al- Tanwir, 1983.

(3) “ABD AL-RAIMAN, al-Sahsiyya al-istimniyya. Dirasit qur'aniyya, Beyrouth, Dir al-
*ilm li-I-malayin, 1986.

(4) C’est ainsi que le numéro spécial de la revue américaine The Annals (mars 1967) sur
le thtme "National character in the perspective of social sciences” comporte des
articles sur la personnalit¢ de base du Canada, du Japon, des Etats-Unis, de la France,
de I'lnde, de la Chine, d'lsraél, mais absolument aucun sur la personnalité arabo-
musulmane considérée dans son ensemble ou par régions. - Le livre de Hichem DA,
La personnalité et le devenir arabo-musulman (Paris, Seuil, 1974, 303 p.} et [a these
de Habib Satna, Cohésion et éclatement de la personnalité maghrébine (Tunis, Publ.
de la Fac, des Lettres de La Manouba, série lettres vol. 5, 1990) relévent plus d’une
approche historique et littéraire que d’une application rigoureuse des méthodes propres
aux sciences de I’homme.

(5) A. DEMEERSEMAN, ™ A la recherche de la personnalitc de base de la Tunisie ", dans
IBLA, n" 85 (1959/1), p. 1-28 et n" 86 (1959/2), p. 129-146. Signalons aussi, du méme
auteur, "Un contraste saisissant : personnalité actuelle et personnalité ancienne de la
Tunisic”, dans /BLA, n° 95-96 (1961), p. 223- 249,
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